© 2005 bei Prof. Dr. Uwe Kastens

© 2005 bei Prof. Dr. Uwe Kastens

= EWS-2.1
S1 Einfdhrung in Web-bezogene Sprachen

Woflr benétigt man Web-bezogene Sprachen?

Gestaltung von Web-Dokumenten
Beschreibung der Struktur, der Hypertext-Verweise, der Prasentation
durch Annotationen (mark-up)

Sprachen: HTML, XML

Programmierung von Web-Diensten:
Erzeugung individueller Web-Seiten, Zugriff auf Dateien und Datenbanken,
interaktive Elemente, wie Formulare, auf Web-Seiten

Script-Sprachen : spezielle Programmiersprachen fur solche Zwecke
PHP, JavaScript, Perl, VBScript, ASP, SQL

Mit passenden Hilfsmitteln werden auch allgemeine Programmiersprachen
eingesetzt, wie Java, C++

beide Zwecke hangen zusammen - Sprachen werden integriert:
Web-Seiten (in HTML) enthalten Programme (in PHP),
Programme (in PHP) erzeugen Web-Seiten (in HTML)

In dieser Vorlesung wird in die Benutzung von HTML und PHP eingeflhrt.
JavaScript und XML werden kurz gezeigt.

= EWS-2.2
Beispiel fur eine dynamische, interaktive Web-Seite

Telefonverzeichnis

z - .-~ Uni Telefonbuch Paderborn |B|=[E3| [%:-» Uni Telefonbuch Paderborn [B|=|E]
ﬂm F'-'E' z ' File Edit Miew Go Bookmarks Too ' File Edit ¥iew Go PBookmarks Too
»bezogene Sprachen WS El?c-k v Fo%\rd v R:%ad Sgigp 4 El?c-k v Fo%ward Rj‘??au s%%p [4
Nr. 202 7 4hHome | Wk Bookmarks [fLectures 45 % 4kHome | wfBookmarks [ Lectures 45
— g ' Das Uni-Telefonbuch Das Uni-Telefonbuch
g tr -y | S
- /! . i
b Wen suchen Sie? lhre Suchergebnisse
Imteraktion des Beisplels verstehen
e il IW Eastens, Uwe, Dr. GGEEE
[ras Beis pisiwi rd erklar: )
# Die 3 Schritte werden erkidrt. wl
= Mitden folgenden Folien wird die
Reslisierung eriddrt, i T 2 Bl @4 | ||7 e S oA Bl @F | |,7
# Hier kann man das Beispiel benutzen: I I I L
Teiefonbuch
1 ==
Anklicken der URL Eintragen einer Anfrage Ergebnis der Suche
fordert ein Formular an fordert eine Suche im wird angezeigt

Telefonbuch an
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EWS-2.3

Interaktion zwischen Client und Server

Client
mit Browser

URL

Host-Rechner
mit Web-Server

Formular

ey

b

Name im Textfeld

Eintrag des Telefonbuches

Datenbank o.
Datei mit
Telefonbuch

Namen suchen

> =

——
[ o] -
- —

—
Eintrag gefunden

EWS-2.4

Interaktion mit PHP-Programm im HTML-Text

URL

Host-Rechner
mit Web-Server

L

Formular

Name im Textfeld

Eintrag des Telefonbuches

Datenbank o.
Datei mit
Telefonbuch

Namen suchen
ﬁ ’—.’
[ Jro—T] -

—
Eintrag gefunden

HTML-Text mit
PHP-Programm:

Uberschrift
falls neue Anfrage

sende HTML-Formular
sonst

offne Telefonbuch

wiederhole:
suche Namen
schicke Eintrag

Fusstext
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= EWS-2.5
Struktur des PHP-Programms im HTML-Text

<html> N
<head>

<title>Uni Telefonbuch Paderborn </title>

</head>

<Egd)|/3> Uni-Telefonbuch</h3 J HTML-Text mit
<h3>Das Uni-Telefonbuch</h3> .
<?php // Typischer Aufbau einer PHP-Seite: PHP_PrOgramm'

Af (lisset($_REQUEST['wunschT)) { ™~
echo <<<FORMULARANZEIGE berschrift

<h4>Wen suchen Sie?</h4> A’/II f ~
<form action="http://ag-kastens/../unitel.php" alls neue Anfrage
method="POST">
<p><input type=text name=wunsch> sende HTML-Formular
<p><input type=submit value=Abschick> \
</form> /sonst I
FORMULARANZEIGE;
b % offne Telefonbuch
else { N
$wunsch = $_REQUEST['wunsch']; wiederhole:

echo "<h4>lhre Suchergebnisse</h4><p>\n<pre>\n“;
$fp = fopen(“telefonbuch.txt" ,""); suche Namen
while (ffeof($fp)) { schicke Eintrag

$line = fgets($fp, 64); o /

if (preg_match("/$wunsch/i*, $line)) {
echo "\t$line";

P}
fclose($fp);
J, J

</pre>
</body></htm|>

= EWS-2.6
Ein erster Eindruck von HTML
<html>
<head>
<title>Uni Telefonbuch Paderborn </title>
</head>
<body>

<h3>Das Uni-Telefonbuch</h3>

Das Dokument und seine
Textelemente werden annotiert mit
sogenannten Tags, z. B.

<title> ... </title>
<h3> ... </h3>

Die Tags haben Namen und
kennzeichnen Anfang und Ende
einer Struktur.

Strukturen kénnen geschachtelt sein.

So wird die Struktur des Dokumentes
und seine Darstellung beschrieben.

</pre>
</body></html>
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L
else {

= EWS-2.7

Ein erster Eindruck von PHP

Af (lisset($_REQUEST['wunschT)) {

echo <<<FORMULARANZEIGE
<h4>Wen suchen Sie?</h4>
<form action="http://ag-kastens/../unitel.php"

method="POST">

<p><input type=text name=wunsch>
<p><input type=submit value=Abschick>
</form>

FORMULARANZEIGE;

$wunsch = $_REQUEST['wunsch'];
echo "<h4>lhre Suchergebnisse</h4><p>\n<pre>\n“;
$fp = fopen("telefonbuch.txt" ,"r");
while (Ifeof($fp)) {
$line = fgets($fp, 64);
if (preg_match("/$wunsch/i", $line)) {

AN

PHP ist eine
Programmiersprache mit

 Ablaufstrukturen wie
bedingten Anweisungen und
Schleifen:
if (..){..} else {..}
while (...) {..}
 Variablen, Zuweisungen und
Funktionsaufrufen

$line = fgets ($fp, 64);

Das Programm wird vom Web-

<h3>Das Uni-Telefonbuch</h3>
<?php // Typischer Aufbau einer PHP-Seite:
if (lisset($_REQUEST['wunsch')) {
echo <<<FORMULARANZEIGE
<h4>Wen suchen Sie?</h4>
<form action="http://ag-kastens/../unitel.php"
method="POST">
<p><input type=text name=wunsch>
<p><input type=submit value=Abschick>
</form>
FORMULARANZEIGE;

}
else {
$wunsch = $_REQUEST['wunsch'];
echo "<h4>lhre Suchergebnisse</h4><p>\n<pre>\n";
$fp = fopen(“telefonbuch.txt" ,"r");
while (tfeof($fp)) {
$line = fgets($fp, 64);
if (preg_match("/$wunsch/i*, $line)) {
echo "\t$line";
P}
fclose($fp);
?>
</pre>

</body></html>

echo "\t$line"; Server ausgefiihrt. Die Ausgabe
N wird auf dem Browser des Client
fclose($fp); angezeigt
- J '
[ -] EWS-2.8
Integration von PHP-Programm und HTML-Text
<html>
<head>
<title>Uni Telefonbuch Paderborn </title>
</head>
<body>

PHP-Programm in HTML-
Dokument eingebettet,
geklammert durch

<?php

>

HTML-Text wird vom PHP-
Programm ausgegeben,
durch echo-Anweisung:

echo "<h4>...</h4>";
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E
E1l. EinflUhrung zu Eigenschaften von Sprachen

Sprachen in der Informatik werden

« fUr bestimmte Zwecke geschaffen
hier:  Auszeichnungssprachen (HTML) und
Skriptsprachen (PHP, Javascript)
weitere Aufgabengebiete flr Sprachen in dieser Einfiihrung;

 je nach Zweck und Niveau mit einfachen oder komplexen,
wenigen oder zahlreichen Sprachkonstrukten ausgestattet;

« durch Regeln formal oder informell definiert  ; sie legen fest:
Notation der Symbole (Lexeme),
Struktur der Satze (Syntax),
Bedeutung der Konstrukte (Semantik);

« durch Software-Werkzeuge Ubersetzt oder interpretiert
Alle diese Aspekte beeinflussen die Eigenschaften der Sprachen

Die Verbreitung der Sprachen wird auch beeinflusst durch
 Erlernbarkeit und Handhabbarkeit,

« Verfugbarkeit von Werkzeugen,

« Marktmechanismen

EWS-2.9

4 Ebenen der Spracheigenschaften

Ein Satz einer textuellen* Sprache ist eine Folge von Zeichen
eines zu Grunde liegenden Alphabetes

Beispiel: ein PHP-Programm ist ein Satz der Sprache PHP;
hier ein Ausschnitt daraus:
$line = fgets ($fp, 64);

Die Struktur eines Satzes wird in 2 Ebenen definiert:
1. Notation von Grundsymbolen (Lexemen, token)

2. Syntaktische Struktur

Die Bedeutung eines Satzes wird in 2 weiteren Ebenen an Hand der

Struktur fur jedes Sprachkonstrukt definiert:

3. statische Semantik
Eigenschaften, die vor der Ausfihrung bestimmbar sind.

4. dynamische Semantik

Eigenschaften, die erst wahrend der Ausfihrung bestimmbar sind.

EWS-2.10

Auf jeder der 4 Ebenen gibt es auch Regeln, die korrekte Satze erfullen missen.

*) Es gibt auch visuelle Sprachen . lhre Satze werden aus graphischen Symbolen zusammengesetzt.
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E EWS-2.11

Ebene 1: Notation von Grundsymbolen

Ein Grundsymbol wird aus einer Folge von Zeichen des Alphabetes gebildet.
Die Regeln zur Notation von Grundsymbolen werden z. B. durch regulare
Ausdrucke formal definiert  (siehe E2).

$line =[fgetts ($fp,j64): [ ][]

Typische Grundsymbole in Programmiersprachen

4 Symbolklassen: Beispiele aus PHP

Bezeichner (identifier) $line fgets
Namen fur Variable, Funktionen, ...

Literale (literals) 64  "telefonbuch.txt"
Zahlwerte, Zeichenreihen

Wortsymbole (keywords) while if
kennzeichnen Sprachkonstrukte

Spezialzeichen <= = ; { 1}
Operatoren, Separatoren

Zwischenraume , Tabulatoren , Zeilenwechsel und Kommentare zwischen den
Grundsymbolen dienen der Lesbarkeit und sind sonst bedeutungslos
Kommentar /* Kommentar in C-Notation */

E EWS-2.12

Ebene 2: Syntaktische Struktur

Ein Satz einer Sprache wird in seine Sprachkonstrukte gegliedert. Sie sind meist
ineinander geschachtelt . Diese syntaktische Struktur  wird durch einen Strukturbaum
dargestellt. Die Grundsymbole sind Blatter in diesem Baum.

Die Syntax einer Sprache wird durch eine kontextfreie Grammatik prazise definiert
Die Grundsymbole sind die Terminalsymbole der Grammatik (siehe E2).

Teil des Strukturbaumes: .
Zuweisung

AN

Ausdruck
AN

Variable

/Aufruf
Funktionsname Parameter
/
Parameter
\
Ausdruck Ausdruck
Variable Literal

|
= lfgets | () | L[] [e4 ) [
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E EWS-2.13

Ebene 3: Statische Semantik

Eigenschaften von Sprachkonstrukten , die ihre Bedeutung (Semantik) beschreiben,
soweit sie an der Programmstruktur festgestellt  werden kénnen (statisch ), ohne das
Programm auszufthren.

Typische Eigenschaften der statischen Semantik (fur Ubersetzte Sprachen):

« Bindung von Namen :

Regeln, die einer Anwendung eines Namens seine Definition zuordnen.
z. B. ,Zu dem Funktionsnamen in einem Aufruf muss es eine Funktionsdefinition mit
gleichem Namen geben.”

Typregeln :

Sprachkonstrukte wie Ausdriicke und Variable liefern bei ihrer Auswertung einen
Wert eines bestimmten Typs . Er muss im Kontext zulassig sein und kann die
Bedeutung von Operationen néaher bestimmen.

z. B. ,Die Operanden des + Operators missen Zahlwerte sein.”

5+ "Text" ist in vielen Sprachen ein Typfehler

In der Sprache PHP gehdren

die Bindungsregeln zur statischen Semantik
die Typregeln aber zur dynamischen Semantik , da sie erst bei der Ausfiihrung
des Programms angewandt werden kénnen.

E EWS-2.14

Ebene 4: Dynamische Semantik

Eigenschaften von Sprachkonstrukten , die ihre Wirkung beschreiben und
erst bei der Ausfuihrung (dynamisch) bestimmt oder gepruft werden koénnen.

Typische Regeln der dynamischen Semantik beschreiben

« welche Voraussetzungen fir eine korrekte Ausfiihrung
eines Sprachkonstruktes erfullt sein missen,
z. B.
,Ein numerischer Index einer Array-Indizierung, wie in $var[$i]
darf nicht kleiner als 0 sein.”

- welchen Effekt die Ausfuhrung eines Sprachkonstruktes verursacht,
z. B.
.Eine Zuweisung der Form  Variable = Ausdruck  wird wie folgt ausgewertet:
Die Speicherstelle der Variablen auf der linken Seite wird bestimmt.
Der Ausdruck auf der rechten Seite wird ausgewertet.
Das Ergebnis ersetzt dann den Wert an der Stelle der Variablen.*

In der Sprache PHP gehdren auch die Typregeln zur dynamischen Semantik.
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E EWS-2.15

Ubersetzung von Sprachen

Ein Ubersetzer transformiert jeden korrekten Satz Ubersetzer und
(Programm) der Quellsprache in einen seine Phasen
gleichbedeutenden Satz der Zielsprache .

Satz der Quellsprache
« Die meisten Programmiersprachen zur Software- i

Entwicklung werden Ubersetzt,

z. B. C, C++, Java, Ada, Modula lexikalische Analyse

« Zielsprache ist dabei meist eine Maschinensprache Symboliolge
eines r_ealen Prozessors oder einer abstrakten syntaktische Analyse
Maschine.

Strukturbaum

« Ubersetzte Sprachen haben eine stark ausgepragte

statische Semantik . semantische Analyse

« Der Ubersetzer priift die Regeln der statischen
Semantik, wie Bindungs- und Typregeln;
er findet viele Arten von Fehlern vor der Ausfihrung

attributier#er Str.baum

Transformation

Optimierung

Code-Erzeugung
Es gibt auch Ubersetzer fiir andere Sprachen : ¢
Textformatierung: LaTeX -> PostScript .
Spezifikationssprachen: UML -> Java Satz der Zielsprache

E EWS-2.16
Interpretation von Sprachen
Ein Interpretierer liest einen Satz (Programm) einer Sprache
und fihrt ihn aus.
Programm
Sprachen, die so strikt interpretiert werden: v

« haben einfache Struktur und keine statische Semantik |

i ; Int ti
- Bindungs- und Typregeln werden erst bei der Ausfiihrung nterpretierer

gepruft,

« nicht ausgefuhrte Programmteile bleiben ungepruft, N \

Eingabe
z. B. Lisp, Prolog 9 Ausgabe

Manche Interpretierer erzeugen vor der Ausfihrung eine
interne Reprasentation des Satzes ;

dann kdnnen auch Struktur und Regeln der statischen Semantik
vor der Ausflhrung geprift werden,

z. B. Skriptsprachen PHP, JavaScript, Perl

Interpretierer konnen auf jedem Rechner verfiugbar gemacht werden und
in andere Software (Browser) integriert werden.

Interpretation kann 10-100 mal zeitaufwandiger sein als die Ausfuhrung
von Ubersetztem Maschinencode.
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EWS-2.17

Zwecke von Sprachen: allgemeine Software-Entwiclilung
Anforderungen :
« Algorithmen klar und effizient formulieren
« komplexe Datenstrukturen klar und effizient formulieren
 prufbare Regeln (statische Semantik) einhalten, dadurch Fehler reduzieren
« modulare Gliederung grof3er Programme mit expliziten Schnittstellen

 Schnittstellenprifung beim Zusammensetzen von Bibliothekskomponenten

Konsequenzen :
« umfangreiche, komplexe Sprachen: viele Konstrukte, viele Regeln

- relativ hoher Schreibaufwand, durch explizite, redundante Angaben

Nutzen
hoch bei groRen Software-Systemen
recht umstandlich fur kleine, einfache Aufgaben

Sprachstile : imperativ, objektorientiert, (funktional)

Sprachen : Modula-2, Ada, C++, Eiffel, Java, (SML)

E EWS-2.18

Zwecke von Sprachen: Skriptsprachen

Scripting:
Zusammensetzen von Kommandos zu einem wiederverwendbaren ,Drehbuch”

Anforderungen :
« kleine, einfache Aufgaben l6sen ohne komplexe Algorithmen und Datenstrukturen

- existierende Funktionen nutzen und verknipfen

« Verzicht auf Sicherheit durch prifbare Regeln zugunsten kirzerer Programme
« Textverarbeitung und Ein- und Ausgabe sind wichtig

 gute Verfligbarkeit und Handhabbarkeit

Konsequenzen :
- einfache Sprachen: wenige Konstrukte, wenige Regeln, kurze Programme

« dynamische Typprufung

« interpretiert, d. h. ohne Ubersetzung ausfiihrbar

Herkunft: Kommandosprachen von Betriebssystemen, JCL, Unix Shell
Sprachstile : imperativ, objektorientiert

Sprachen : PHP, Perl, JavaScript, Python
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E EWS-2.19

Zwecke von Sprachen: Auszeichnungssprachen
Auszeichnungssprache: Markup language

Anforderungen:
« Struktur von Dokumenten beschreiben: Uberschriften, Absatze, Listen, Tabellen

« hierarchische Gliederung, auch Hypertext-Verweise
 Darstellung der Strukturen beschreiben - aber abtrennbar
« von Menschen schreib- und lesbar

« keine Programmierung - aber integrierbar

Konsequenzen :
« Strukturelemente werden mit lesbaren Markierungen gekennzeichnet (markup)

- geklammerte, geschachtelte Strukturen

« Menge und Bedeutung der Markierungen festlegbar (SGML, XML)
 Darstellung getrennt beschreibbar (HTML + CSS)

Sprachen : SGML, HTML, XML

E EWS-2.20
Sprachen fur weitere Zwecke

Zugriff auf Datenbanken SQL

Selektionen aus Relationen, Verknipfungen

Ubersetzt in Datenbankzugriffe
Spezifikation von Hardware-Bausteinen VHDL
Spezifikation von Software-Komponenten UML
allgemeine Spezifikation SETL, Z
Spezifikation von Grammatiken EBNF

Textsatz TeX, LaTeX, PostScript
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Entstehungszeit und Verwandtschaft wichtiger Sprachen

funktionale
sn ~ ~ .~ — ~Sprachem
logische
Sprache

nach [D. A. Watt: Programmiersprachen, Hanser, 1996; Seite 5] und [Computer Language History http://www.levenez.com/lang]

E
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Auszeichnungs

HTML steht fur Hypertext Markup Language
der man Dokumente durch Hyperlinks (Verweise) miteinander verkniipfen kann.

S2 HTML

Auszeichnungen (Markups) sind typografische Anweisungen flr

die Strukturierung von Texten in Abschnitte, Abséatze, Listen, Tabellen, usw.

die Gestaltung von Zeichen: Schrifttyp, Schriftgrad, Schriftstil, Schriftfarbe

die Bildmontage: Platzierung und GréRRe

das Layout des Dokumentes: Tabellen und Frames

die Verknupfung von Dokumenten: Anker, Links, sensitive Bildbereiche

die Dialoggestaltung: Formulare, Schaltelemente

HTML-Markups oder Tags haben die Form <table> ... </table>

Sie treten meist als Klammern von Anfangs- und Ende-Tag  auf.

Tags kénnen zusatzlich Attribute haben,

<table border="3" bgcolor="#2332FF">

. eine Auszeichnungssprache , in

EWS-2.22
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HTML wurde urspringlich aus der Meta-Sprache SGML abgeleitet.
HTML wird nun auch aus der Meta-Sprache XML abgeleitet: XHTML.
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S2.1 Auszeichnung von Strukturen und Texten
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<IDOCTYPE HTML PUBLIC Grundstrukiur jeder
"_//IW3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"> HTML-Datei.
<h”2:]>ead> <IDOCTYPE ...>
<tile> Hallo Welt ~ </iitle> b tomalor Anabe deor
</head> HTML Definition
<body>
<h1>Hello World!</h1> <htmlI> :
</body> aulere Klammer
</html>
. <head>:
Iji' Hallo Elt- Mozilla : [=][o][x] Angaben Uber das
v File Edit ¥iew Go Eonkmarlﬁs Tools  Window Help DOkument
B?c'k T Foa%érd R?aad S§Eé§p M ﬁ%t <body>'

% 4yHome | wkBookmarks 4 Lectures 4 Suchen 4 Dictionaries =

Hello World!

Inhalt des Dokumentes

[ & 2 @ @ oo [ =g

= EWS-2.24
Schreibweise von Tags und Attributen
Tags haben die Form <TagName> </TagName>
Anfangs-Tag Ende-Tag

Zwischen < und TagNamedurfen keine Zwischenraume stehen.

Tags, die Strukturen kennzeichen, sollen immer klammernd geschrieben werden,
auch wenn das Ende-Tag optional ist.

Tags kdnnen Attribute haben.
Sie ordnen dem gekennzeichneten Bereich bestimmte Eigenschaften zu.

Jedes Attribut hat die Form Name="Wert" z. B. border="4"

Das Anfangs-Tag kann zwischen dem Tag-Namen und dem > eine Folge von
Attributen enthalten <table border="4" frame="box">

Verwenden Sie nur notwendige Attribute . Viele Attribute sind veraltet oder werden
von verschiedenen Browsern unterschiedlich behandelt.

Detaillierte Angaben zur Darstellung werden besser mit anderen Mitteln
(z. B. Style Sheets, siehe Folie 2.32) gemacht als mit Attributen.
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Uberschriften und Absatze

<html><head>
<title>&Uuml;berschriften</title>
</head>
<body>
<h1>1. Kapitel</h1>
<p> In diesem Kapitel beschreiben wir
die Tags von HTML.
<br> Jeder Abschnitt ist einer Klasse

von Tags gewidmet.
</p>
<h2>1.1 Struktur-Tags</h2>
<p>Struktur-Tags gliedern ein
Dokument hierarchisch in
Abschnitte und Unterabschnitte.
</p>
<h3>Absatz-Tag</h3>
<h4>Attribute des Absatz-Tag
</h4>

<hl>, <h2>, ..., <h6>:
Uberschriften fallenden
Ranges

<p>:
Jeder Absatz wird explizit
ausgezeichnet.

<br>:
erzwingt Zeilenwechsel.

B?c-k 7 Fo%érd R;%a\d S%;% \“"m”jw lrfugt T
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l . Kapitel

In diesem Kapitel beschreiben wir die Tags von HTML.
Jeder Abschnittist einer Klasse von Tags gewidmet.

1.1 Struktur-Tags

Struktur-Tags gliedern ein Dokument hierarchisch in
Abschnitte und Unterabschnitte.

Absatz-Tag

Attribute des Absatz-Tag

- EWS-2.26

Aufzahlungen

<htmI><head>
<title>Aufz&auml;hlungen</title>
</head><body>
<p> Spracheigenschaften ordnen wir
folgenden Ebenen zu:
<ol>
<li>Notation von Grundsymbolen</Ii>
<li>syntaktische Struktur</li>
<li>statische Semantik</li>
<li>dynamische Semantik</li>
</ol>
Grundsymbolklassen sind:
<ul>
<li>Bezeichner</Ii>
<li>Literale</li>
<li>Wortsymbole</li>
<li>Spezialzeichen</li>
</ul>
Kommentare sind keine
Grundsymbole.
</p>

</body></html>

<ol> :
nummerierte Aufzahlung
von Textelementen

<ul> :
Aufzahlung von
Textelementen mit
Markierung (,,Bullet®)

<li>
Kennzeichnung der
Textelemente

§§, ‘& ﬂle.ﬁfcomp.f\ecturesfewsr\wJ 28

Back | Forard Reload  Stop

Spracheigenschaften ordnen wir folgenden Ebenen zu:

. Notation von Grundsymbolen
. syntaktische Struktur

. statische Semantik

. dynamische Semantik

2w —

Es gibt folgende Klassen von Grundsymbolen:

+ Bezeichner

+ Literale

+ Wortsymbole
# Spezialzeichen

Kommentare sind keine Grundsymbole.

i M o2 EE &F ‘ Done "7
T




Definitionslisten

EWS-2.27

<htmI><head>
<title>Definitionslisten</title>
</head><body>
<p> Wir definieren folgende Begriffe:
<dI>
<dt>Client/Server-Prinzip</dt>
<dd>Einige Rechner (Server) bieten
eine Dienstleistung an, andere
Rechner (Clients) nutzen den
Dienst.</dd>
<dt>Gateway</dt>
<dd>Rechner, der ein Netz mit
anderen Netzen verbindet.</dd>
<dt>W3C</dt>
<dd>World Wide Web Consortium</dd>
</dI>
</p>
</body></html>

e . @

i Back  Forward

<dI> :
eine Liste mit Paaren
von Begriffen und
Erklarungen dazu

<dt> :
markiert den Begriff

<dd>:
markiert die Erklarung

T e P
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Wir definieren folgende Begriffe:

Client/Server-Prinzip

Einige Rechner (Server) bieten eine Dienstleistung

an, andere Rechner (Clients) nutzen den Dienst.
Gateway

Rechner, der ein Netz mit anderen Netzen verbindet.
w3C

World Wide Web Consortium

- EWS-2.28
Tabellen
<html><head> <table>
<title>Tabellen</title> eine Tabelle

</head><body>
<table border="4" frame="hsides">
<tr><td>eins</td> <td>zwei</td>
</tr>
<tr><td>drei</td>
<td><table border="2" frame="void">
<tr><td>vier.1</td>
<td>vier.2</td>
</tr>
<tr><td>vier.3</td>
<td>vier.4</td>

Attribut border
Breites des Randes um
die Zellen

Attribut frame :
aulerer Rahmen;
Werte:
void , box,
above , below ,
hsides , vsides

</tr> lhs , rhs
</table> B <tr>
</td> Back | Forward Reload Tabellenzeile
</tr> 2
</table> <td> :
</body></html> eins [zwei Tabellenzelle,

drei

vier.1 vier.2
vier.3 vier.d

kann selbst eine
Tabelle enthalten




- EWS-2.29

Anker

<htmI><head>

<title>Anker</title> <a name="XYZ">
</head><body> platziert den Anker XYZ

<a name="SeitenAnfang"> wird adressiert mit #XYZ

<p> Es folgt eine Liste wichtiger Links:

<ul> <a href="Adr">Text

<li> <a href=" http://ag-kastens.upb.de/lehre/material/ews "> </a> :

Skript zu EWS</a> setzt einen Link zu Adr
</li> mit dem angegebenen
<li> <a href=" http://ag-kastens.upb.de/lehre/material/gdp "> Text

Skript zu GdP</a>
</li>

</ul>
Hier kommen Sie wieder zum }
eneiseng> (13088 W e
</p> e
</body></html> Es folgt eine Liste wichtiger Links:
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* Skript zu EWS
* Skript zu GdP

Hier kommen Sie wieder zum Anfang der Seite

- EWS-2.30
Reprasentation spezieller Zeichen

Zeichen, die in der Notation von HTML eine spezielle Bedeutung haben, missen
umschrieben werden, wenn sie in normalem Text nicht als HTML-Zeichen gemeint sind

< &lt; <p>Das Tag &lt; pé&gt; kennzeichnet einen Absatz</p>
> &gt;
& &amp; fur jedes Zeichen gibt es auch einen numerischen Code: &#38;
" &quot;
&nbsp; non-breaking space,

Leerzeichen, das nicht durch Zeilenumbruch ersetzt werden darf
Allgemeine Form: &Zeichenname; oder &#Zahl; wobei die Zahl das Zeichen codiert
HTML-Beschreibungen enthalten Listen mit solchen Zeichendefinitionen (entities), z. B.
&auml;

&Auml;

R P> >

&szlig; <p>Maé&szlig;kr&uuml;ge</p>
&ntilde;  <p>El ni&ntilde;o</p>

=13

O  &copy; <p>&copy;2006 bei Dr. M. Thies</p>
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= EWS-2.31
Zweck-bezogene Hervorhebungen von Text

Textstuicke kdnnen gekennzeichnet werden, damit sie durch besonderen Schriftsatz
hervorgehoben werden. Dafir sollte man den Zweck der Hervorhebung kennzeichnen und
nicht die Darstellung festlegen, z. B.

<p>Vor Verlassen des Raumes das <em>Licht ausschalten </em>,
aber <strong> nicht den Notausschalter </strong>  benutzen!

Hier ist der Zweck, Betonung und starke Betonung, angegeben. Die Darstellung im
Schriftsatz kann man unabhangig davon festlegen.
Das ist in folgendem Beispiel nicht mehr mdglich und daher nicht empfohlen:

<p>Vor Verlassen des Raumes das <b>Licht ausschalten </b>,
aber <font color="red"> nicht den Notausschalter </font> benutzen!

Weitere Beispiele fur Zweck-bezogene Hervorhebungen

<cite> Zitat Zweck wird durch das class-Attribut
<samp>  Beispiel individuell bestimmt

<dfn> Definition

<code> Quell-Code <span class="meinAnteil">

<kbd> Tastatureingabe fur elementaren FlieRtext
<var> Variablenname

<div class="meinAnteil">
fur Textblocke mit Unterstrukturen

= EWS-2.32
S2.2 Cascading Style Sheets (CSS)

Cascading Style Sheets (CSS) ist eine Sprache zur Definition von
Formateigenschaften fir HTML-Auszeichnungen

CSS wird verwendet, um Formatierungsangaben von den Auszeichnungen
der Struktur und der Zweck-bezogenen Hervorhebungen zu trennen :

HTML-Datei: _

Struktur und Rolle  der Elemente im IC::SS'Dt?‘te'- | cort

Dokument _ ormatierung der markierten
benutzt zur Formanerung» Elemente

<h1>Unsere Uni</h1>

<p>Eine der 5 Fakult&auml;ten ist hl {font-size:24;}

die <span class="eim">

Fakult&auml;t EIM</span>.</p> -eim {color:blue}

Ergebnisse:
 konsistente Formatierung im ganzen Dokument

« konsistente Formatierung in vielen Dokumenten (Corporate Identity)

« einfache Anderung der Formatierung in der CSS-Datei -
HTML-Dateien bleiben unveréndert
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- EWS-2.33
Notationen von Formatangaben in CSS

Im <head>-Abschnitt der HTML-Datei wird ein Link auf die CSS-Datei eingetragen
mit dem relativen Dateinamen oder der vollen URL.:

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="formate.css" >

CSS-Angaben kdnnen auch in die HTML-Datei eingebettet werden - sind dann aber
nicht wiederverwendbar : <style type="text/css"> CSS-Angaben </style>

Formatangaben in CSS fur bestimmte Arten von HTML-Tags:
hl, h2 {text-align:center;color:red;}
em {font-weight:bold;}
strong {font-weight:bold;color:red;}
allgemeine Form: HTML-Tags{ Folge von Formatangaben }
Formatangabe: Name:Wert;  keine Leerzeichen; nur mehrteilige Werte in "

Beispiele: font-family: Times;
font-style:italic;
text-decoration:underline;
list-style-type:disc;
list-style-type:lower-alpha;

= EWS-2.34
Freie Klassifikation von HTML-Tags

Bestimmte Zwecke der Hervorhebung kann man durch
frei erfundene Namen klassifizieren , z. B.

Die Idee, <span class="meinAnteil"> der Entwurf  </span> und die ..

<div class="meinAnteil">
<h3>Entwurf</h3>
<p>Das Software-System besteht aus ...</p>

</div>

In einem CSS Style Sheet kann man solchen Klassen Formatierangaben zuordnen:
.meinAnteil {font-weight:bold;color:blue;}

oder in einer anderen CSS-Datei bescheidener auf die Hervorhebung verzichten:

.meinAnteil {}

Auch den Struktur-Tags mit festgelegter Bedeutung kdnnen tber das Klassenattribut
Formateigenschaften zugeordnet werden:

<p class="meinAnteil"> Der Entwurf des Systems ist ... </p>

Allerdings ware eine Klammerung mit <span> konsequenter.




<html><head>

</head><body>

</body></htm|>
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<title>CSS Beispiel</title> -

= EWS-2.35

Beispiel: 2 verschiedene Formatierungen

dlv - m‘i’“ I ﬁ_‘igﬂ-ﬂ_,.’;- 1

<link rel="stylesheet" type="text/css"
href=" cssbsp.css ">

<h1>Das Fantasie-System </h1l>

<p> In diesem Kapitel beschreiben wir

die Aufgabe, den

<span class="ukas"> Entwurf </span>
und die Implementierung des
Fantasie-Systems.</p>

1

Das Fantasie-System i

In diesem Hapitel beschrsiben wir die Aufpabe, den Entwurf und
die Im plementerusg des Fanismis-Syntems,

Aufgabe

1 Zu den Aufgaber gebdren blah und biak

| Entwurf

Dar Enteiarf disi Sytemd Wt gut gelungen blah blah

vk HE m R

| Der Detail-Entwur? ist auch ganz toll

Implementierung

<h2>Aufgabe </h2> IEoza=m T =]

<p>Zu den <dfn> Aufgaben </dfn>
geh&ouml;ren blah und blah</p>

<div class="ukas">
<h2>Entwurf </h2>

h1, h2, h3 {text-align:left;}
dfn {font-style:italic;font-weight:bold;}
.ukas {font-weight:bold;color:blue;}

<p>Der <dfn> Entwurf </dfn>
gut gelungen blah blah</p>

des Systems ist

& - & BN e

7 s 5 - [

<h4>Detail-Entwurf</h4>
<p>Der Detail-Entwurf ist auch ganz

toll.</p>
</d|V> Aufgaba

| Zu den Awfpasen gehdren blah und blah
<h2>Implementierung  </h2> Entwurf

| Dt Envwurfdes Sylams B0 gul gelusgen Blak blah

h1l, h2, h3 {text-align:center;}
dfn {font-style:italic;}

In digsem Kagitel beschreiben wir gie Aufgabe, den Entaurt und
{ dis Implamanterusg des Fanisis-Lpnems

Detail-Entwurf

| Dwr Detail-Entwurf ist auch genz tell

Das Fantasie-System

.ukas {} gml_'ﬁ;!_!e_'fmee.tj:':'vg_’m;
- EWS-2.36

S2.3 Formulare mit Eingabeelementen
Back Forward

Graphische Elemente fir interaktive Eingaben
z. B. Textfelder, Auswabhllisten, Schaltelemente, usw.

« strukturiert und gestaltet mit allgemeinen Dokument-Tags

« zu Formularen zusammengefasst

Eingabedaten werden

« zum Web-Server gesandt und dort verarbeitet,
siehe Beispiel Telefonbuch;
siehe Abschnitt W4 Interaktive, dynamische Web-Seiten

- im Browser gepruft und/oder verarbeitet
siehe Abschnitt S4 JavaScript

7 4}Home | wpBook

Zuname:

IKastens

Versand:
[ eilig

Zahlung:
& Bar
" Karte

Wochentag:
i Samstag §
Sonntag

lGschen |

ahschicken |
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Ein einfaches Formular

<form action="http://www.upb.de" method="get" >
<p>lhr Zuname:
<input type="text" name="Zuname" size="10">
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</p>
<input type="submit" value="abschicken">
</form>
<form> 7 7hHome | WpBookmarks [4Le
fasst Eingabeelemente (<input> ) und weitere Elemente
zu einem Formular zusammen . Alle Eingabedaten eines Ihr Zuname: [Kastend
Formulars werden gemeinsam verarbeitet. _
abschicken |

action -Attribut
Ziel, an das die Eingabe geschickt wird;
Web-Ad_resse; " . t §§ |J; http:/fwsdese upb.de/? Zuname=Kastens j
Web-Seite enthalt ggf. ein Programm, das ad  Stop

die Eingabe verarbeitet ‘Lectures (4 Suchen [4Dictionaries 4 Zeitungen 4 Rei
eutsch ?:’E’fenglish ﬁespaﬁnl A 'esperantn;’ILn l"fr:ann;

method -Attribut
charakterisiert die Art der Ubertragung Willkommen in der
zum Ziel;

hier get : als Parameter der URL UNIVERS[TKT PADE RBC

- EWS-2.38
Schaltflachen (Knopfe)
<input type="button" value="zur&uuml;ck"
onclick ="javascript:history.back()">
<input type="reset" value="I&ouml;schen">
<input type="submit" value="abschicken">

<input type="button"

charakterisiert eine allgemeine Schaltflache 14 > a &
value -Attribut Back | Forward Reload %ﬁjp ‘

Beschriftung der Schaltflache T 4yHome | ypBookmarks [fjLectures 4
onclick  -Attribut zuriick | Idschen | ahschicken |

Aktion , die beim Betatigen ausgefuhrt wird;
hier Aufruf einer Funktion in JavaScript

<input type="reset"
spezielle Schaltflache: alle Eingabeelemente in den
Initialzustand zuriicksetzen

<input type="submit"
spezielle Schaltflache: Eingabe abschicken ;
eine davon in jedem Formular!
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- EWS-2.39
Einzeiliges Textfeld

<input type="text" name="Zuname" size="10" maxlength="60" >

<input type="text"
charakterisiert einzeiliges Textfeld

name-Attribut 1@
identifiziert das Eingabeelement | Back  Fomvard | Reload
im verarbeitenden Programm 7| 23 Homs | b Booknarks ALec

size -Attribut
GroRe des angezeigten Textfeldes in Zeichen Ihr Zuname: [astend

maxlength -Attribut abschicken |

Anzahl der Zeichen, die maximal eingegeben
werden kdnnen
Scrolling, wenn maxlength > size

Sgi;gp |$ hittp:AAuaian Uph. ded? Zuname=Kastens J
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= EWS-2.40
Mehrzeiliges Textfeld
<p>Eintrag ins G&auml;stebuch:<br>
<textarea  name="Eintrag" rows="5" cols="20" >Hier schreiben!
</textarea>
</p>
<textarea>
charakterisiert mehrzeiliges Textfeld; .

@ . » . A &

zwischen den Tags kann : .
i Back Forward Reload  Stop

Initialisierung stehen -
i kHome | WfBookmarks [fLectures

name-Attribut
identifiziert das Eingabeelement Eintrag ins Gastebuch:
im verarbeitenden Programm ier schreiben!

rows -Attribut
Anzahl der angezeigten Zeilen

cols -Attribut abschicken |

Anzahl der angezeigten Spalten
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Auswabhlliste
<p>Wochentag:<br>
<select = name="tag" size="3" >
<option value="fr">Freitag _
<option  value="sa" >Samstag *
<option value="s0">Sonntag | Bre 7 Fe
<option value="mo">Montag -
</select> ¢ 4hHome | W Bookmark
</p> Wochentag:
<select>
Klammert eine Liste von Eintragen, Sonntag |/
aus der einer ausgewahlt werden kann
abschicken |
name-Attribut

identifiziert das Eingabeelement
im verarbeitenden Programm

size -Attribut

Anzahl der angezeigten Eintrage %
: hittp-/fwmsea Lpb dedtag=
value -Attribut d Stop & o Ak e Jé
fur das gewahlte Element wird das Lectures fSuchen fDictionaries [ Zeitungen 4F

Paar (name, value ) Ubertragen

= EWS-2.42
Checkbox
<p>Nehmen Sie zum Kaffee<br>
<input type="checkbox" name="milch" value="ja" >Milch<br>
<input type="checkbox" name="zucker" value="ja" >Zucker<br>
</p>
<input type="checkbox" i 7yHome | WpBookmarks ([§Lectures

ein Element, dass man auswéhlen kann
_ Nehmen Sie zum Kaffee
name-Attribut  Milch

identifiziert das Eingabeelement - Zucker
im verarbeitenden Programm
abschicken |

value -Attribut
wenn das Element gewahlt ist, wird das
Paar (name, value ) Ubertragen

sgésg’p \J; http:/Awnsw. Uph. de/ 7 milch=jag&zucker=ja J

ures fSuchen fDictionaries [§Zeitungen Reise
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Auswahlknopfe

<p>Zahlungsart:<br>

<input type="radio" name="pay" value="cash" >Bar<br>

<input type="radio" name="pay" value="card">Kreditkarte<br>

<input type="radio" name="pay" value="order">&Uuml;berweisung
</p>
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<input type="radio"
eine Gruppe von Kndpfen, von denen
man genau einen auswahlen kann
(radio buttons)

name-Attribut
identifiziert das Eingabeelement

, 4Home | ypBookmarks L

Zahlungsart:
" Bar

& Kreditkarte
¢ Uberweisung

im verarbeitenden Programm; _abschicken |
alle Elemente der Gruppe haben den
gleichen Namen
value -Attribut %
wenn der Knopf gewabhlt ist, wird das Sgénp |Jﬁ hittp:/fwwne uph. ded Tpay =card j
Paar (name, value ) Ubertragen
= EWS-2.44

Datei zum Web-Server senden

<form action="http://www.upb.de" method="get"

enctype="multipart/form-data” >
<p>Dateiname:
<input type="file" name="Datei">
</p>

<input type="file"
Datei versenden ;

% 4yHome | wbBookmarks (fLectures 4 Suchen fDi

Name direkt angeben oder im
Dateiselektor auswahlen

name-Attribut

Dateiname: Phnmesfinfn—ffuwefFakL Browse. .. |

ahschicken |

identifiziert das Eingabeelement

enctype="multipart/form-data”
weiteres Attribut im form -Tag nétig

Sgéugp |\£g hﬂp:fﬂmw.uph.def?[)atei=Ela|:hLvn.b-;tj




