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LAsung zu Aufgabe 1

a) Zuordnung der Rollen des Oberserver-Musters zu den Klassen des Beispiels:

Subject java.util.Observable
ConcreteSubject  Ding
Observer java.util.Observer (Interface)

ConcreteObserver  Beobachter

b) Die KlasseDing muss statt vobservable zu erben an ei@bservable -Objekt delegieren. Die
MethodesetChanged vonObservable ist mit Zugriffrechtprotected  definiert, so dass sie nicht
direkt aus Methoden vdning aufgerufen werden darf. Wir verwenden zur Delegation daher eine eigene
Unterklassé€bserverManager vonObservable

Die Losung im Verzeichniklatt6/loesobserver hat folgende Struktur:
observers b
UeberDing Observable I - Observer
update()
addObserver()
setChanged()
notif yObservers()
Ding < Becbachter
subject update()
ObserverManager
-
signalChanged()

LAsung zu Aufgabe 2

Einsatz von Vererbung



interface
PBElement

tinterseata:boolean
tpaink:void
thitvoid

7t

Ball

tlocation Rectangle
tdx doubkle

tdy double
foolor:Colar

+Ball:
tzetColor void
toetMotion:void
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Feder Ablenker Punkt PinFall
lencth:int radius:int radius:int —gravityEffect .double
height :int —locaticn:FRectangle score:int :;io:::l'l\;cid +PinBall:
-locaticn:FRectangle thblenker : value: int ’ tmove:void

+Feder :

tintersects boolean
tpaint ;void

thit veid

tintersects boolean
tpaint :void
thit veid

-location:Rectangle

tintersects boolean

tPunkt

tintersects boolean
+paint (void

thit (void

tshowScore:void

Die Quellen sind im Verzeichnidatt6/loesinh

Einsatz von Delegation




interface
FPEElemeant

tpaint:void
thit void

tintergectaboolean
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thit :void

Ball

tlocation:Rectangle
tdx: doukble

tdy:double =]

toolor  Color

+Ball:
tzetColor  veoid
tzetMotion:volid
tradius:int
+x:int

ty:int
+xMot ion: double
tyMotion: doukle
tregion:Rectangle
tmoveTo:void
tmove: void
tpaint void

Die Quellen sind im Verzeichnidatt6/loesDeleg

tintersects boolean
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Ablepker Loch Punkt Feder
radius:int +Loch radius:int leneth:int
-location:Rectangle +LD. £ i score:int height :int
+hblenker: +§?;? '?zl value:int —location:Rectangle
+intersects:boolean +,lt'volct ool —locatien:Rectangle +Feder:
, , intersects boolean
tpaint void +Punkt : tintersects hoolean

tpaint void

tpaint void thit :void
thit :void
tshowScore: void
PinFall
—gravityEffect ;double
tPinPall:
tmove: void
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